

Projekt-Status

Vorbereitungen (5h)
-Download Java-SDK  (http://java.sun.com/j2se/1.4.2/download.html)

-Download Eclipse (http://eclipse.org/)

- Eclipse build eclipse-SDK-3.0.1
(http://download.eclipse.org/downloads/drops/R-3.0.1-200409161125/eclipse-SDK-3.0.1-win32.zip)


- Visual Editor 1.0.2.1
(http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/tools/ve/downloads/drops/R-1.0.2.1-200503171200/VE-runtime-1.0.2.1.zip)

- EMF build 2.0.1 (http://download.eclipse.org/tools/emf/downloads/drops/2.0.1/R200409171617/emf-sdo-runtime-2.0.1.zip)

- GEF 3.0.1

(http://download.eclipse.org/tools/gef/downloads/drops/R-3.0.1-200408311615/GEF-runtime-3.0.1.zip)

-Installation Java-SDK
-Installation Eclipse

-Installation Zusatztools und Visual Editor auf dem Laptop
Internetrecherche USA – Wahlsystem/Bundesstaaten(2h)
Mehrheitswahl:

In Amerika wird seit 200 Jahren nach dem Mehrheitsprinzip gewählt. In diesem System haben nur Kandidaten von großen Parteien eine Chance. Daher gibt es in Amerika auch nur zwei Parteien große Parteien gibt, die Republikaner und die Demokraten.

Die Republikaner vertreten hauptsächlich die Interessen der Wirtschaft, treten für den freien Markt und weniger für den Ausbau eines Wohlfahrtsstaates ein. Zu ihren Wählern gehört der Mittelstand.


Die Demokraten sind eher die Vertreter der Ärmeren und der Minderheiten, und treten deshalb öfter für soziale Forderungen ein. Ihre Stimmen erhalten sie von den ärmeren Bevölkerungsschichten,  z.B. aus den Südstaaten und den Großstädten.

Präsidentschaftswahl:

In den USA wird der Präsident indirekt vom Volk gewählt. Das heißt die wahlberechtigten Amerikaner wählen in jedem Staat Wahlmänner die zu einer bestimmten Partei gehören. Die Partei, die die Mehrheit der Stimmen erhält bekommt alle Wahlmänner. Diese ziehen in den Kongress ein und wählen dort den Präsidenten.

Bundesstaaten:

Die USA besteht aus den 50 Bundesstaaten:


Alabama

Alaska

Arizona

Arkansas

Colorado

Connecticut

Delaware

Florida

Georgia

Hawaii

Idaho

Illinois

Indiana

Iowa

Kalifornien

Kansas

Kentucky

Louisiana

Maine (Bundesstaat)

Maryland

Massachusetts

Michigan

Minnesota

Mississippi (Bundesstaat)

Missouri (Bundesstaat)

Montana

Nebraska

Nevada

New Hampshire

New Jersey

New Mexico

New York (Bundesstaat)

North Carolina

North Dakota

Ohio

Oklahoma

Oregon

Pennsylvania

Rhode Island

South Carolina

South Dakota

Tennessee

Texas

Utah

Vermont

Virginia

Washington (Bundesstaat)

West Virginia

Wisconsin

Wyoming 

Planung der grafischen Oberfläche (2h)
Hauptfenster mit Liste:
In diesem Fenster soll man die erfassten Daten ansehen können. Zudem sollte man neue Datenbestände hinzufügen können und die Möglichkeit zum Verändern oder Löschen haben. Ebenso sollte man das Programm beenden können.

Skizze:
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Neu Andem Loschen Beenden

Ergebnis




Eingabefenster:
In dem Eingabefenster muss man die Daten(Staat, Wahlmänner, Stimmen Demokraten und Stimmen Republikaner) in den Textfeldern eingeben können. Über OK soll man die Eingaben speichern und zum Hauptmenu zurückgelangen. Nach einem klick auf übernehmen, kann man die nächste Eingabe vornehmen. Mit klick auf Abbrechen kommt man ohne Änderung zum Hauptmenu.
Skizze:
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Ergebnisfenster:
Im Ergebnisfenster soll eine Zusammenfassung der Stimmen sowie die Anzahl der Wahlmänner und der gewählte Präsident angezeigt werden, danach kommt man mit OK zum Hauptfenster zurück.

Skizze:
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Prasident ist Demokrat / Republikaner




